STUDIA PIERWSZEGO STOPNIA
\ Wprowadzenie do kompozycji komputerowej

Kod przedmiotu

Kierunek
Wszystkie

Specjalnagé
Wszystkie

Typ przedmiotu
Fakultet ogdiny

Wymagania wsgpne
Pazadane jest zaliczenie z przedmiotu Propedeutyka kuagktroakustycznej (I rok studia
pierwszego stopnia).

Wymagania koncowe
Zaliczenie ze stopniem.

Cele ksztafcenia

Zapoznanie studentow z: muzycznymi programami kderpwymi, wirtualnymi
instrumentami VST, plug-in‘ami, procesami transfacin dzwicku, mazliwosciami ruchu
dzwieku w przestrzeni (surround), nagrywanientwetkOw i wprowadzaniem ich do
komputera.

Tresci programowe nauczania

Przekazanie podstawowej wiedzy dotyaz muzycznych programoéw komputerowych Nuendo
i ProTools, wirtualnych sampleréw (Halion), syntexaw (Reason), poznanie nedzi
przeksztatcacych dwigki oraz tzw. plug-in'éw; samodzielne skomponowaniénimum
dwéch lub trzech etiud, ¢bdacych w rzeczywistéci ¢wiczeniami na poszczegolnych
instrumentach wirtualnych.

Efekty ksztalcenia (uczenia i) po ukonczeniu przedmiotu

- w zakresie wiedzy

e Student posiadpodstawow wiedz o studio komputerowym i muzycznych programach
komputerowych oraz instrumentach wirtualnych; pézspecyfik komponowania na
materiale nagranym i przetwarzanym w studio.

- w zakresie umiegtnosci

* Potrafi zrealizow& prost kompozycg komputerovs z wykorzystaniem poznanych
programoOw i opisastowami proces realizacji stogajwiasciwa terminologg.

- w zakresie kompetencji spotecznych

» Potrafi wspoétdziata w grupie przy realizacji muzyki komputerowej, rozie problemy
etyki zawodowej i przestrzegania prawa autorskiego

Metody nauczania
Zajccia praktyczne na komputerzaviczenia w grupach 2-osobowych)



Naktad pracy studenta potrzebny do osignigcia efektow uczenia i

ROK Na dowolnym roku
SEMESTR 1 | >
Punkty ECTS 2 >
llos¢ godzin - "
W semestrze
Rodzaj

' ; zal 75
zaliczenia
LEGENDA zal — zaliczony; zs — zaliczenie ze stopniem;

egz — egzamin; ed — egzamin dyplomowy

Kryteria oceny

W oparciu o stopie opanowania wiedzy przez studenta, samodziélnpaangaowanie w jego
indywidualnej pracy w studio, umignos¢ efektywnego wykorzystania uzyskanych informaciji
na temat programow komputerowych oraz wirtualnyw@trumentoww oparciu 0 umietnosé
zastosowania poznanych metod realizacgwiczeniach powstatych w ramach &ajdwadch,
maksymalnie trzech etiudach o czasie trwania od 8 dhinut).
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