STUDIA DRUGIEGO STOPNIA
\ Muzyka elektroakustyczna i komputerowa

Kod przedmiotu

Kierunek
Kompozycja i Teoria Muzyki

Specjalnagé
Teoria muzyki

Typ przedmiotu
Kierunkowy

Wymagania wsgpne

Wiedza o muzyce wspoéiczesnej na poziomienigkonych studiébw pierwszego stopnia —
pozadane jest zaliczenie ze stopniem z przedmiotu Fieytgka muzyki elektroakustycznej
(studia pierwszego stopnia).

Wymagania koncowe
Zaliczenie ze stopniem

Cele ksztatcenia

Uzyskanie pogiionej wiedzy o muzyce elektroakustycznej i kompuoiteej w Polsce i na
swiecie, poznanie obszernej liczby dziet powstatycktudiach radiowych i uniwersyteckich
w Europie i Ameryce, nowych technik i koncepcji emzytorskich oraz zaawansowanych
technologii muzycznych (muzyka algorytmiczna, tekhngranularne, spektralne,
transformacja giwickdw natury i cywilizacji, etc.).

Tresci programowe nauczania

1. Zapoznanie studentéw z kompozycjami elektrornyorn konkretnymi i komputerowymi
drugiej potowy XX oraz poctku XXI wieku — wybor dziet wedtug autorskiego praghiu w
oparciu 0 wilasny zbior nagrapochodzacych ze studidw muzyki elektroakustycznej i
komputerowej w Europie i Ameryce.

2. Poznanie metod realizacji na aparaturze studimiln i struktur zblzonych do brzmig
stuchanych kompozycji.

Efekty ksztatcenia (uczenia ) po ukonczeniu przedmiotu

- w zakresie wiedzy

» Student posiadaaawansowanwiedza o tworczéci muzycznej w dziedzinie
elektroakustycznej (K2_W03).

» Posiada poszerzgnviedz o wspoétczesnych dzietach muzycznych (K2_WO06).

* Poznal techniki realizacyjne w studio komputerowy@ WO08).

- w zakresie umiegtnosci

» Student rozpoznaje procesy technologiczne, pateafalizowa dzieto elektroakustyczne
od strony formy i technologii,aywa prawidtowej terminologii (K2_U04).

- w zakresie kompetencji spotecznych

e Student rozumie dzielo muzyczne jako wynik indyvébhe] pracy intelektualnej i
artystycznej kompozytora (K2_KO02).



» Potrafi poda¢ dyskusg merytorycza na temat dzieta muzyki elektroakustycznej i
komputerowej (K2_K11).

Metody nauczania

Wspdlne stuchanidziet elektroakustycznych i komputerowych gmaone z analiz struktury
formalnej utworéw oraz technologii realizacji mugyknaliz tych dziet od strony technik
kompozytorskich, koncepcji, estetyki oraz technolé@mputerowych; préby realizacji na
aparaturze studia brzmié struktur zblzonych do brzmig stuchanych kompozyciji.

Naktad pracy studenta potrzebny do osignigcia efektow uczenia i
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LEGENDA zal — zallczor?yi ZS — zallczenle ze stopniem;

egz — egzamin; ed — egzamin dyplomowy

Kryteria oceny

Ocena na podstawie stopnia opanowania wiedzy @izeientow: na podstawie rozpoznania
poszczegoblnych dziel, oljaienia wytych technologii elektronicznych, znajoseo historii
muzyki elektronicznej i komputerowe;.
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Ponadto: strony internetowe gaecone muzyce komputerowej i multimediom. przyktady
muzyczne w postaci wybranych nagraybitnych kompozycji z elektroakustycznej litematu
muzycznej, strony internetowe autorow omawianychmpozycji, strona internetowa
festiwalu Audio-Art, nagrania video (HD) oraz audidestiwali Ad Libitum 2006-2012.
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