STUDIA DRUGIEGO STOPNIA
\ Muzyka elektroakustyczna i komputerowa

Kod przedmiotu

Kierunek
Kompozycja i Teoria Muzyki

Specjalnagé
Kompozycja

Typ przedmiotu
Kierunkowy

Wymagania wsgpne

Wiedza o muzyce wspoétczesnej na poziomiengkonych studiéw licencjackich; pgdane
jest zaliczenie ze stopniem z przedmiotu Prope#tautpuzyki elektroakustycznej (studia
pierwszego stopnia).

Wymagania koncowe
Zaliczenie ze stopniem

Cele ksztatcenia

e uzyskanie pogbionej wiedzy o muzyce elektroakustycznej i kompuiteej w Polsce |
naswiecie,

e poznanie obszernej liczby dziet powstatych w stadi@adiowych i uniwersyteckich
w Europie i Ameryce,

 analiza dziel od strony technik kompozytorskich, néepcji, estetyki oraz
zaawansowanych technologii muzycznych (muzyka gtgdczna, techniki granularne,
spektralne, transformacjawlickOw natury i cywilizaciji, etc.).

Tresci programowe nauczania

* wspolne stuchaniedziet elektroakustycznych i komputerowych qgu#one z analiz
struktury formalnej utworéw oraz technologii realii muzyki — wybor dziet wedtug
autorskiego programu w oparciu o wkasny zbior nagechodzcych ze studiow muzyki
elektroakustycznej i komputerowej w Europie i Ay

e proby realizacji na aparaturze studia braimie struktur zblzonych do brzmig
stuchanych kompozycji.

Efekty ksztatcenia (uczenia ) po ukonczeniu przedmiotu

- w zakresie wiedzy

» student posiadazaawansowan wiedz o tworczédci muzycznej w dziedzinie
elektroakustycznej (K2_W01, K2_WO03, K2_W04, K2_W06)

- w zakresie umiegtnosci

» Student rozpoznaje procesy technologiczne, pateafalizowa dzieto elektroakustyczne
od strony formy i technologii,aywa prawidtowej terminologii (K2_U04).

- w zakresie kompetencji spotecznych

e Student rozumie dzielo muzyczne jako wynik indyvabhe] pracy intelektualnej
I artystycznej kompozytora, potrafi docéneorie i metody odmienne od wiasnych idei
tworczych, podj¢ dyskusg merytoryczia na temat dzieta muzyki elektroakustycznej i



komputerowej (K2_K02, K2_K04, K2_KQ7).

Metody nauczania
Wyktad

Naktad pracy studenta potrzebny do osignigcia efektow uczenia i

ROK I [l
SEMESTR 1 \ 2 3 | 4
Punkty ECTS 2 2
llosé godzin 30 30
W semestrze
Fonze] zal zs
zaliczenia
LEGENDA zal — zaliczony; zs — zaliczenie ze stopniem;

egz — egzamin; ed — egzamin dyplomowy

Kryteria oceny
Ocena na podstawie stopnia opanowania wiedzy stzelentow.
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Strony internetowe pwviccone muzyce komputerowej i multimediom. Przyktadyzyctzne
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Jezyk wykitadowy
Polski, angielski

Imi ¢ i nazwisko wyktadowcy
dr hab. Krzysztof Knittel



