STUDIA DRUGIEGO STOPNIA

Instrumenty i programy w kompozycji komputerowej

Kod przedmiotu

Kierunek
Kompozycja i Teoria Muzyki

Specjalnagé
Kompozycja

Typ przedmiotu
Fakultet specjalistyczny

Wymagania wsgpne

Wiedza o muzyce wspoétczesnej na poziomiengkonych studidw licencjackich — pgmlane
jest zaliczenie ze stopniem z przedmiotow Propeatteutmuzyki elektroakustycznej oraz
Wprowadzenie do kompozycji komputerowej (studiawgzego stopnia).

Wymagania koncowe
Zaliczenie ze stopniem

Cele ksztatcenia

* Nauczenie sprawnego postugiwani@arsiuzycznymi programami komputerowymi,

» opanowanie technik tworzenigwlickow elektronicznych na wirtualnych syntezatorach i
samplerach,

e nabycie umigjtnosci postugiwania s sprztem do nagrywania, przeksztalcania
i odtwarzania édwiekow,

» skomponowanie jednego utworu z zastosowaniem p@zhamechnologii (o czasie
trwania 6-8 minut).

Tresci programowe nauczania

» Poszerzanie zdobytej na studiach licencjackich myieth temat muzycznych programow
komputerowych: ProTools, Nuendo,

e poznanie programu Max MSP (poziom gajpowinien by dostosowany do wiedzy
I przygotowania studenta w zakresie technologii patarowych),

* zaawansowana wiedza nt. przeksztalcania nagrywattyalkow,

* poznawanie wirtualnych instrumentow na przyklade®izacji wiasnego utworu.

Efekty ksztatcenia (uczenia ) po ukonczeniu przedmiotu

- w zakresie wiedzy

» Student posiadaaawansowana wiedza o muzyce elektronicznej i stkiminputerowym,
instrumentach wirtualnych i muzycznych programaamguterowych; poznat #he
komputerowe technologie (K2_W03, K2_W08).

- w zakresie umiegtnosci

» Student samodzielnie potrafi realizaivavoje pomysty kompozytorskie; poznat metody
pracy na komputerze i rozwihswoje maliwosci tworcze w zakresie kompozyciji
komputerowej (K2_U02, K2_UO03).



- w zakresie kompetencji spotecznych

e Student rozumie dzielo muzyczne jako wynik indyvabhe] pracy intelektualnej
I artystycznej kompozytora; potrafi docérieorie i metody odmienne od wiasnych idei
tworczych, podj¢ dyskusg merytoryczia na temat dzieta muzyki elektroakustycznej i
komputerowej K2_K02, K2_KO04).

Metody nauczania
Zajecia praktyczne przy komputerze.

Naktad pracy studenta potrzebny do osignigcia efektow uczenia i

ROK I 1
SEMESTR 1 | 2 3 | 4
Punkty ECTS 2 2 2 2
llo§¢ godzin 30 30 30 30
w semestrze
Rodzaj zaliczenia zal Zs zal Zs
LEGENDA zal — zallczor.lyi zs — zahczeme ze stopniem,;

egz — egzamin; ed — egzamin dyplomowy

Kryteria oceny

Ocena na podstawie stopnia opanowania warsztatuykinkomputerowej, znajonsai
technologii, programow, instrumentéw wirtualnych aor efektbw w postaci utworu
zrealizowanego w jednym z tych programoéw.
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Podkczniki do zastosowanych programow komputerowych.

Internet

Strony internetowe pavigcone muzyce komputerowej i multimediom, np.
http://www.protoolstutorial.org/
http://cycling74.com/docs/max5/tutorials/msp-tutimslex. html
ftp://ftp.steinberg.net/Download/Nuendo_3/Docs_ EsiglGetting_ Started. pdf

Jezyk wyktadowy
Polski, angielski.

Imi¢ i nazwisko wyktadowcy
dr hab. Krzysztof Knittel



