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Zapoznanie studenta z nowoczesng i starszg technologia uzywang przy wydarzeniach

Cele przedmiotu artystycznych i scenicznych, wyposazenie w umiejetnosci organizacyjne imprez

w oparciu o wiedze na temat wspolcze$nie dostepnego sprzetu multimedialnego.

Wymagania wstepne | Wiedza nabyta na studiach pierwszego stopnia (poziom 6 PRK).

Kategorie efektow EFEKTY UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU

Numer efektu

Kier./spec.
Absolwent zna i rozumie problematyke zwigzang z te(?hnologiami WG 8
Wiedza stosowanymi w t\fvorzeniu.muzyki, nagran audio 1 au(_iio-WId(.ao. . -
Absolwent zna i rozumie nowoczesne technologie multimedialne WG 9
stosowane w dziataniach scenicznych. -
Absolwent potrafi wykorzystywa¢ swoja wiedz¢ do rozwigzywania TUW 1
zlozonych problemoéw przy organizacji projektow artystycznych. -
e Absolweflt potrafi 'zaplanowac' 1 zrealizowa¢ roznorodne formy 7UW 2
produkcji muzycznej.
Absolwent potrafi wykorzysta¢ technologie realizacyjne w tworzeniu TJUW 4
produkcji muzycznych. -
T Absolwent jest gotow do $wiadomego wykorzystania zdobytej wiedzy 7KR_1

1 doswiadczen w roznorodnych formach aktywnos$ci zawodowe;.

TRESCI PROGRAMOWE PRZEDMIOTU

Liczba godzin

Semestr |

Wyktad na temat rodzajow sprzetu multimedialnego do uzytku scenicznego / estradowego 5
Wyktad na temat sposobow przesylu obrazu od strony sprzetowej (analogowo / cyfrowo) oraz
programowej (skrotowa charakterystyka metod kompresji), omowienie typow sygnatu oraz zlacz 6
video

Wyktad na temat zasady dziatania rzutnikéw video oraz technologii ich wykonania pod katem 6
mozliwos$ci zastosowan oraz ograniczen; podstawy uzytkowania rzutnikow

Warsztaty — budowa wewnetrzna rzutnikoOw video (demonstracja na przyktadzie) 3
Wyktad na temat budowy i dziatania kamer video 6
Warsztaty — obstuga kamery video 4
Semestr 11

Wyktad — ,, Komputer w zastosowaniu scenicznym” — omowienie podstaw dziatania sprzgtu 5
komputerowego; omoéwienie procesu tworzenia prezentacji oraz montazu video

Wyktad — podstawy streamingu, omdwienie najpopularniejszych serwisow internetowych 5
Warsztaty — tworzenie prezentacji oraz prosty montaz materiatu video; streaming 10




Wyklad na temat os$wietlenia scenicznego — zasada mieszania barw i balans bieli (takze
w kontekscie mozliwosci odbioru przez kamery i aparaty fotograficzne), protokot DMX, obstuga 5
konsoli, oprogramowanie
Warsztaty: obshuga konsoli DMX 5
Metody ksztalcenia | wykltad / prezentacja / warsztaty grupowe
Naklad pracy studenta potrzebny do osiagni¢cia efektow uczenia si¢
1 pkt ECTS = 30 godzin pracy studenta (zajecia + praca wiasna)
Warunki zaliczenia e Zaliczenie pierwszego semestru na podstawie kolokwium ustnego.

e Zaliczenie drugiego semestru na podstawie kolokwium ustnego oraz oceny
zrealizowanego grupowo projektu (obshuga multimediow podczas wybranego
wydarzenia artystycznego w Akademii).

Rok realizacja na dowolnym roku
Semestr | 1
ECTS 2 2
Ogolna liczba godzin 30 30
Rodzaj zaliczenia Z Zs

Literatura podstawowa

Artykuly internetowe

Literatura uzupelniajaca

Materiaty techniczne producentow sprzetu multimedialnego

Ostatnia modyfikacja opisu przedmiotu

Data Imi¢ 1 nazwisko

Czego dotyczy modyfikacja

22.12.2021 |dr Tomasz Monko

Dostosowanie do nowego formularza
opisu przedmiotu.

Sposoby realizacji i weryfikacji efektow uczenia si¢ zostaly dopasowane do sytuacji epidemiologiczne;j
wewnetrznymi aktami prawnymi Uczelni.




