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Jednostka prowadzgca przedmiot:
Wydzial Twérczosci, Interpretacji, Edukacji i Produkcji Muzycznej

Rok akademicki:
2021/2022

Kierunek:
Realizacja dzwieku

Specjalnos¢:
Realizacja dzwieku

Forma studiow:
stacjonarne

Profil ksztatcenia:
ogolnoakademicki

Status przedmiotu:
modul kierunkowy

Rodzaj studiow:
drugiego stopnia

Forma zaje¢:
zajecia grupowe, ¢wiczenia

Jezyk przedmiotu:
polski, angielski

Koordynator przedmiotu

mgr Maciej Walczak

Prowadzacy zajecia

mgr Maciej Walczak

Cele przedmiotu

* przekazanie wiedzy o realizacjach multimedialnych,

* zapoznanie z narz¢dziami do tworzenia projektow multimedialnych — programami
do pracy z dzwigkiem, obrazem, wideo, interakcjg oraz urzgdzeniami uzywanymi

W powyzszych.

Wymagania wstepne

Wiedza nabyta na studiach pierwszego stopnia (poziom 6 PRK), znajomo$¢ obstugi
komputerow PC i Apple Mac w stopniu umozliwiajagcym prace z tekstem, obrazem

i dzwiekiem.

Kategorie efektow

EFEKTY UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU

Numer efektu

Kier./spec.
Absolwent zna i rozumie nowoczesne technologie multimedialne TWG_8
Wiedza stosowane w muzyce i dziataniach scenicznych oraz sposoby ich
wykorzystania we wiasnych projektach realizacji dzwieku.
Absolwent potrafi korzysta¢c z umiejetnosci  warsztatowych 7TUW_5
Umiejetnosci w stopniu niezbednym do realizacji nagran muzycznych i form
audiowizualnych.
Absolwent jest gotow do $wiadomego wykorzystania zdobytej 7KR_1
wiedzy i doswiadczen w roéznorodnych formach aktywnosci
Kompetencje spoteczne zawodowej oraz dostosowywania si¢ do rynku pracy.
Absolwent jest gotow do odpowiedzialnego i kreatywnego podejscia 7KO_1

do obowigzkoéw zawodowych w zakresie realizacji dzwigku.

TRESCI PROGRAMOWE PRZEDMIOTU

Liczba godzin

* sposoby tworzenia realizacji multimedialnych,

20

* przygotowanie dzwigku i obrazu dla dziatan w domenie audio-wizualnej,

10




* wiedza o programach do montazu obrazu z dzwickiem, 15

» programy do interaktywnych realizacji audio-wizualnych, 15

Wyktad poparty praktycznymi przyktadami pracy w studio oraz realizacja projektu

Metody ksztalcenia
wlasnego lub grupowego.

Naklad pracy studenta potrzebny do osiagniecia efektow uczenia sie¢

1 pkt ECTS = 30 godzin pracy studenta (zajecia + praca wltasna)

Ocena stopnia opanowania warsztatu technik multimedialnych, znajomosci
technologii i programéw na podstawie realizacji utworu multimedialnego.

Warunki zaliczenia

Rok | 1
Semestr I I Il v
ECTS 2 2
Ogolna liczba godzin 30 30
Rodzaj zaliczenia A Zs

Literatura podstawowa

https://cycling74.com/
https://www.blackmagicdesign.com/products/davinciresolve/
https://resolume.com/

Literatura uzupelniajaca

https://unity3d.com/
https://www.unrealengine.com/en-US/what-is-unreal-engine-4
Nagrania video oraz audio.

Ostatnia modyfikacja opisu przedmiotu

Data Imig¢ i nazwisko Czego dotyczy modyfikacja
21.12.2021 | Maciej Walczak Dostosowanie do nowego formularza opisu
przedmiotu.

Sposoby realizacji i weryfikacji efektow uczenia si¢ zostaty dopasowane do sytuacji epidemiologicznej
wewnetrznymi aktami prawnymi Uczelni.



https://www.unrealengine.com/en-US/what-is-unreal-engine-4

