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Cele przedmiotu

Poznanie procesu realizacji warstwy dzwigkowej filmu.

Opanowanie podstawowych poje¢ i terminéw opisujacych proces produkcji filmu.

Wymagania wstepne

Wiedza nabyta na | roku studiow pierwszego stopnia.

Kategorie efektow

EFEKTY UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU

Numer efektu

Kier./spec.
Absolwent zna i rozumie podstawowe zasady dotyczace realizacji
prac artystycznych zwigzanych z obecnos$cig muzyki oraz
zasady dotyczace umiejetnosci  warsztatowych — pokrewnych 6WG_1
Wiedza kierunkow  muzycznych (kompozycja  iteoria  muzyki,
instrumentalistyka, wokalistyka).
Absolwent zna i rozumie nowe technologie w zakresie rejestracji
L. 6WG_3
dzwieku.
Absolwent potrafi wykorzystywac posiadang wiedzg i umiejetnosci
do rozwigzywania problemow, poprzez analize informacji| 6UW_11
Umiejetnosci I wlasciwy dobor metod i narzedzi.
Absolwent potrafi uzywac¢ s$rodkéw technicznych do stworzenia
L Lo 6UW_6
wlasciwego brzmienia dzieta artystycznego.
Absolwent jest gotow do efektywnego wykorzystania wyobrazni,
intuicji, zdolnosci tworczego myslenia i tworczej pracy w trakcie 6KK_1
Kompetencje spoleczne |rozwigzywania problemow.
Absolwent jest gotow do efektywnej wspotpracy podczas realizacji 6KR_7
nagran i projektow artystycznych.
TRESCI PROGRAMOWE PRZEDMIOTU ;(')‘(’jzzkl’ﬁ
e Technologia udzwigkowienia filmu 4
e dzwickowa koncepcja filmu 2
e nagranie dzwieku na planie filmowym, rejestratory dzwigku 3
e nagrania w sali synchronizacyjnej /dialogi efekty dzwickowe/, nagranie 4
muzyki do filmu
4

e proces montazu poszczegdlnych warstw dzwickowych




w

e analiza procesu zgrania filmu /RR/

e negatyw tonu, ton migdzynarodowy, ton muzyki kodowanie dzwieku

e Przekaz wielokanatowy dzwigku w filmie (System Dolby Stereo, Dolby SR, 4
Dolby Digital, system SDDS, system DTS)

e Ocena technicznej jakosci nagran. Kryteria oceny technicznej

e Analiza kosztow zwiazanych z udzwigkowieniem filmu

N

N

Metody ksztalcenia | Wyktad

Naklad pracy studenta potrzebny do osiagniecia efektéw uczenia sie
1 pkt ECTS = 30 godzin pracy studenta (zajecia + praca wlasna)
Warunki zaliczenia
Obecnos¢ i aktywny udziat w zajeciach, zaliczenie prac praktycznych
oraz sprawdzianu wiedzy.

Rok realizacja na dowolnym roku
Semestr I I
ECTS 2
Ogolna liczba godzin 30
Rodzaj zaliczenia Zs

Literatura podstawowa

Malgorzata Przedpetska Bieniek: Sztuka dzwigku. Technika i realizacja, Wydawnictwo Wojciech Marzec 2017.
Matgorzata Przedpetska Bieniek: DZwiek w filmie, Wydawnictwo Wojciech Sonoria 2012.

Ric Viers: The Location Sound Bible, Michael Wiese Productions 2012.

Ric Viers: Sound Effects Bible, Wydawnictwo Michael Wiese 2008.

Literatura uzupelniajaca

Ostatnia modyfikacja opisu przedmiotu

Data Imie i nazwisko Czego dotyczy modyfikacja

10.01.2022 | Marian Szukalski Dostosowanie do nowego formularza
opisu przedmiotu.

Sposoby realizacji | weryfikacji efektow uczenia si¢ zostaly dopasowane do sytuacji epidemiologicznej
wewngtrznymi aktami prawnymi Uczelni.



