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Cele przedmiotu

Nabranie  umiejetnosci  wychwycenia  btedow  tekstowych, intonacyjnych,
wykonawczych i interpretacyjnych w nagraniach muzycznych oraz sposobow ich
usuwania. Poznanie zasad i sposobow taczenia materiatu dzwigkowego. Nabycie
umiejetnosci sprawdzania zgodno$ci nagrania z partyturg jak rowniez ocenie zapisu
bez tekstu nutowego. Poznanie specyfiki pracy nad dzwickiem do filmu. Praktyczne
opanowanie funkcji montazowych stacji roboczych DAW oraz programéw
materingowych.

Wymagania wstepne

Wiedza nabyta na poziomie szkoty $redniej (poziom 4-5 PRK).
Znajomos¢ matematyki i fizyki na poziomie szkoty $rednie;.

Kategorie efektow

Numer efektu

EFEKTY UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU Kier./spec.

Wiedza

Absolwent zna i rozumie zagadnienia teoretyczne i praktyczne| 6WG 4
w zakresie $rodkow technicznych stuzacych realizacji dzwieku
w projektach artystycznych.

Absolwent zna i rozumie zagadnienia zwigzane z wiedzg 0 muzyce: 6WG_6
elementami dzieta muzycznego, podstawowymi wzorcami budowy
formalnej utworéw i stylami w muzyce.

Absolwent zna i rozumie style w muzyce oraz zwigzane z nimi| 6WG_7
tradycje wykonawcze.

Absolwent zna i rozumie narzgdzia i funkcje programow do edycjif 6WG_11
dzwigku w celu tworzenia dzieta artystycznego.

Umiejetnosci

Absolwent potrafi stuchowo rozpozna¢ materiat muzyczny (wraz| 6UW_2
Z jego aspektami strukturalnymi) i operowac nim.

Absolwent potrafi uzywac¢ $rodkoéw technicznych do stworzenia] 6UW_6
wlasciwego brzmienia dzieta artystycznego.

Absolwent potrafi wykorzystywaé posiadang wiedze i umiejetnosci do| 6UW_11
rozwigzywania problemow, poprzez analiz¢ informacji i wlasciwy
dobor metod i narzedzi.

Absolwent potrafi planowac i organizowa¢ prace wiasna. 6UO 1




Absolwent jest gotow do samodzielnego podejmowania niezaleznych 6KR_1
prac, wykazujagc si¢ umiejetnoScig  zbierania, analizowania
I interpretowania informacji.

Kompetencje spoteczne [Absolwent jest gotow do efektywnego wykorzystania wyobrazni, 6KK 1
intuicji, zdolnosci tworczego myslenia i tworczej pracy w trakcie
rozwigzywania problemow.

Absolwent jest gotow do przestrzegania zasad etyki zawodowe;j. 6KR_6

TRESCI PROGRAMOWE PRZEDMIOTU Liczba godzin

Zapoznanie si¢ z mozliwosciami montazowymi | architektura programéw DAW (Digital
Performer, Sequoia, Pro Tools.) Ustawianie charakterystyki i czasu przejs¢ miedzy fragmentami

dopasowanie plikow pod wzglegdem dynamicznym, agogicznym i artykulacyjnym. Montaz 30
wybranych projektoéw muzycznych.
Paca na warstwach zarejestrowanego materialu, wyrd6wnywanie na 0Si czasu poszczegdlnych 30

wersji, optymalizacja efektywnosci realizacji zadan montazowych.

Analiza opoznien sygnatow w materiale dzwickowym, uzyskiwanie precyzji rytmicznej
I czytelnosci w realizowanych nagraniach wielosladowych. Kreacja przestrzeni i barw 30
poszczegolnych instrumentow i cato$ci nagrania.

Grupowanie sladow, edycja i miksowanie materiatu zarejestrowanego na duzej ilosci $ciezek.
Koncerty symfoniczne i musicalowe. Praca z obrazem - nauka edycji dialogéw, synchronizacji 30
efektow.

Zgrywanie plikow do wersji stereofonicznej. Obstuga programéow do edycji ptyt CD, mastering —
optymalizacja parametréw brzmieniowych i dynamicznych do wymagan odbiorcy. Edycja
metadanych na ptycie CD, Eksport do réznych formatow. Obstuga programu HOFA, Wave
Burner, Wave Lab.

30

Metody ksztalcenia  [Praktyczne ¢wiczenia z montazu i miksu nagran oraz montazu dzwigku w filmie.

Naklad pracy studenta potrzebny do osiagniecia efektow uczenia sie

1 pkt ECTS = 30 godzin pracy studenta (zajecia + praca wlasna)

Semestry Il i 1V: Aktywny udziat w zajeciach, ocena poprawno$ci wykonania zadan
montazowych w wybranych projektach.

Semestr V: Korekta bledow w dostarczonym materiale dzwigkowym, Kkreacja
brzmienia i przestrzeni w wielosladowym nagraniu orkiestrowym.

Warunki zaliczenia

Rok I I 11|
Semestr I I Il v \Y VI
ECTS 5 5 4
Ogolna liczba godzin 60 60 30
Rodzaj zaliczenia Zs Zs E

Literatura podstawowa

Krzysztof Sztekmiler, Podstawy nagfosnienia i realizacji nagran, Wydawnictwa Komunikacji i £.acznosci WKL.

Literatura uzupelniajaca

Ostatnia modyfikacja opisu przedmiotu

Data Imie i nazwisko Czego dotyczy modyfikacja
18.12.2021 |Krzysztof Sztekmiler Dostosowanie do nowego formularza opisu
przedmiotu.

Sposoby realizacji i weryfikacji efektow uczenia si¢ zostalty dopasowane do sytuacji epidemiologicznej
wewngtrznymi aktami prawnymi Uczelni.



