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Zdobycie podstawowych umiejgtnosci w zakresie nagrywania efektow dzwiekowych
potrzebnych do tworzenia warstwy efektow w filmie, stuchowisku lub innych

formach audiowizualnych.

Wymagania wstepne

Wiedza nabyta na I roku studiéw | stopnia.

Kategorie efektow

EFEKTY UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU

Numer efektu

Kier./spec.
Absolwent zna i rozumie nowe technologie w zakresie rejestracjif 6WG_3
dzwieku.
Absolwent zna i rozumie zagadnienia teoretyczne i praktyczne| 6WG_4
w zakresie srodkéw technicznych stuzacych realizacji dzwieku
w projektach artystycznych.
Absolwent zna i rozumie specyfike metod pracy na planie] 6WG_5
Wiedza filmowym.
Absolwent zna i rozumie powigzania wiedzy z zakresu réznych| 6WG_9
dziedzin nauki i sztuki w realizacjach artystycznych.
Absolwent zna i rozumie nowe technologie i ich wykorzystanie] 6WG_10
w realizacji dzwigku.
Absolwent zna i rozumie narzedzia i funkcje programéw do edycjif 6WG_11
dzwigku w celu tworzenia dzieta artystycznego.
Absolwent potrafi uzywac¢ s$rodkow technicznych do realizacji 6UW 5
nagran. -
Absolwent potrafi uzywa¢ $rodkéw technicznych do stworzenia
L A 6UW_6
wlasciwego brzmienia dzieta artystycznego. -
.. L Absolwent potrafi udzwickowic etiude filmowa. 6UW 9
Umiejetnosci - — - -
Absolwent potrafi planowac i organizowac prace wlasna. 6UO 1
Absolwent potrafi planowa¢ i organizowaé pracg zespotowg
w ramach realizowanych projektow, ze szczego6lnym 6UO 2

uwzglednieniem sesji nagraniowych, projektow naglosnieniowych
oraz filmowych.




Absolwent potrafi komunikowa¢ si¢ z uzyciem specjalistycznej 6UK 3
terminologii. -
Absolwent jest gotoéw do organizowania pracy wiasnej i zespotowej
. 6KR_2
w ramach projektow artystycznych. -
Absolwent jest gotow do myslenia W sposob racjonalny
. -y : . . . 6KR_3
| przedsiebiorczy oraz samodzielnego podejmowania decyzji. -
Kompetencje spoleczne Absqlwent jest,gotow do planowania i konsekwentnego realizowania 6KR_4
zatozonych celow.
Absolwent jest gotow do samooceny i konstruktywnej KkrytykKi
S0 , 6KK_3
w stosunku do dziatan innych osob. -
Absolwent jest gotow do efektywnej wspolpracy podczas realizacji 6KR 7
nagran i projektow artystycznych. -

TRESCI PROGRAMOWE PRZEDMIOTU Liczba godzin

Koncepcja stworzenia warstwy dzwigkowe;j.

Operowanie mikrofonem superkierunkowym typu shotgun w terenie.

Nagrywanie dialogow w studio.

Nagrywanie efektow dzwiekowych w studio.

AlOOOO N

Dobor efektow bocznych, atmosfer oraz muzyki.

Zgranie materiatu. 8

¢wiczenia, praca z mikrofonem, tyczka i rejestratorem w terenie, praca w studio

Metody ksztalcenia nagraniowym

Naklad pracy studenta potrzebny do osiagniecia efektow uczenia sie
1 pkt ECTS = 30 godzin pracy studenta (zajecia + praca wlasna)
Warunki zaliczenia
Ocenie podlega prezentacja stworzonej przez studenta warstwy dzwigckowe;j
do wybranego kadru z filmu.

Rok I I i
Semestr I I Il v \Y Vi
ECTS 3
Ogolna liczba godzin 30
Rodzaj zaliczenia Zs

Literatura podstawowa

Matgorzata Przedpelska-Bieniek, Dzwiek w filmie, wyd. Sonoria.
Malgorzata Przedpetska-Bieniek, Sztuka dzwigku. Technika i realizacja, wyd. Wojciech Marzec.

Literatura uzupelniajaca

Ostatnia modyfikacja opisu przedmiotu

Data Imig i nazwisko Czego dotyczy modyfikacja

28.12.2021 |Marta Szeliga-Frynia Dostosowanie do nowego formularza
opisu przedmiotu.

Sposoby realizacji i weryfikacji efektow uczenia si¢ zostalty dopasowane do sytuacji epidemiologicznej
wewnetrznymi aktami prawnymi Uczelni.



