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Cele przedmiotu

1. Zdobycie umiejetnosci identyfikacji podstawowych cech dzwigku, oceny
technicznej i artystycznej nagrania dzwigkowego.

2. Opanowanie poj¢¢ i terminéw opisujacych proces produkcji filmu na réznych
etapach.

3. Przedstawienie zwigzkow 1 zaleznos$ci miedzy warstwa audytywng i wizualng.

4. Poznanie technologii studyjnych rejestracji i synchronizacji dzwigku w filmie.

Wymagania wstepne

Posiadanie  podstawowych  wiadomosci z  zakresu: obstugi  programu
do komputerowego montazu dzwigku, procesu powstawania dzwicku w filmie, roli
1 miejsca muzyki wérdd innych elementow Sciezki dzwigkowe;.

Kategorie efektow

Numer efektu

EFEKTY UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU kier./spec.

Absolwent zna podstawowe linie rozwojowe oraz definiuje gatunki

i formy filmowe a takze konwencje udzwigkowienia. SWORS

Absolwent zna etapy powstawania filmu, zna technologie zwigzane
Z nagraniem dzwigku 1 muzyki, montazem muzyki oraz zgraniem |6WG_17
sciezki dzwigkowej filmu.

Biliger2 Absolwent zna najwazniejsze elementy i Srodki wyrazu dziela
filmowego i rozumie wzajemne relacje pomiedzy obrazem |6WG_10
a dzwigkiem.
Absolwent zna w podstawowym zakresie §rodki ekspresji stosowane
; 6WG_22
w formach filmowych. -
Absolwent ma przygotowanie do pracy zespotowej w celu 6UO 1
realizowania projektow artystycznych. ~
i Abs_ql_went potyaf_'l praw1_dlowo postugiwac si¢ terminologia z zakresu 6UW 13
teorii i praktyki filmowej.
Absolwent potrafi uzywac jezyka profesjonalnego dyskursu o muzyce 6UK 5
i filmie. -
Absolwent jest gotow do ciaglego rozwoju osobistego oraz rozwoju
= . 6UU_3
kompetencji zawodowych i artystycznych. -
Absolwent jest gotdéw do umiejetnego planowania i konsekwentnego 6KR 3

Kompetencje spoteczne

realizowania zadan.

Absolwent jest gotow do efektywnego wykorzystania wyobrazni,
intuicji, tworczej postawy 1samodzielnego mySlenia w celu|6KK_3
rozwigzywania problemow.

TRESCI PROGRAMOWE PRZEDMIOTU Liczba godzin

Tresci programowe sg realizowane wedtug programu autorskiego prowadzacego zajecia. 60

1. Tor foniczny: mikrofony, miksery, rejestratory, procesory dzwigku.




2. Sposoby realizacji: nagrania 100%, playback, postsynchron, dubbing, imitowanie dzwigku.
3. Sygnat foniczny analogowy i cyfrowy: parametry, kompresja, pliki dzwickowe.

4. Systemy dzwigkowe: monofonia, stereofonia, systemy dzwigku wielokanatowego.

5. Realizacja nagran dzwigkowych w studiu filmowym: nagrania dialogow, efektow 1 muzyki.
6. Praca w sali synchronizacyjnej: nagrania i opracowanie dzwigku pod konkretny obraz

filmowy.
Realizacja nagran dzwickowych do filmu fabularnego, dokumentalnego i animacji.
Praca nad materiatami z poszczegdlnych etapow produkeji i postprodukcji $ciezki
Metody ksztalcenia | dzwickowej filmu.

Dyskusje w grupie stuchaczy, analiza realizacji wiasnych do r6znych gatunkow

filmowych.

Warunki zaliczenia

Naklad pracy studenta potrzebny do osiagniecia efektoéw uczenia si¢
1 pkt ECTS = 30 godzin pracy studenta (zajecia + praca wlasna)

W semestrze zimowym zaliczenie ze stopniem na podstawie obecnosci oraz
aktywno$ci na zajeciach.

W semestrze letnim zaliczenie ze stopniem z zakresu zagadnien omawianych
na zajgciach oraz ocena prac praktycznych.

Rok I 1 i
Semestr I I 11 \Y V VI
ECTS 2 2
Ogodlna liczba godzin 30 30
Rodzaj zaliczenia Zs Zs
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Ostatnia modyfikacja opisu przedmiotu

Data Imig¢ i nazwisko Czego dotyczy modyfikacja

10.01.2022 |Olga Hans

dostosowanie do obowigzujacego wzoru
karty przedmiotu oraz nowych efektow
uczenia si¢ (PRK)

Sposoby realizacji i weryfikacji efektow uczenia si¢ zostaly dopasowane do sytuacji epidemiologicznej
wewngetrznymi aktami prawnymi Uczelni.




