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Cele przedmiotu

1. Zdobycie umiejetnosci identyfikacji  podstawowych cech dzwigku, oceny
technicznej.

1 artystycznej nagrania dzwigkowego.

2. Opanowanie poje¢ i termindéw opisujacych proces produkeji filmu na réznych
etapach.

3. Przedstawienie zwigzkow 1 zaleznos$ci miedzy warstwa audytywng i wizualng.

4. Poznanie podstawowych zabiegéw montazowych majacych na celu zgranie $ciezki
dzwigkowej w filmie.

Wymagania wstepne

Wiedza i umiejetnosci na poziomie szkoty muzycznej I stopnia.

Kategorie efektow

Numer efektu

EFEKTY UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU kier./spec.

Absolwent zna podstawowe linie rozwojowe oraz definiuje gatunki

I formy filmowe a takze konwencje udzwigkowienia. BWG_5

Absolwent zna etapy powstawania filmu, zna technologie zwigzane
Z nagraniem dzwigku 1 muzyki, montazem muzyki oraz zgraniem |6WG_17
Sciezki dzwigkowe;j filmu.

gl Absolwent zna najwazniejsze elementy i Srodki wyrazu dziela
filmowego i rozumie wzajemne relacje pomiedzy obrazem |6WG_10
a dzwigkiem.
Absolwent zna w podstawowym zakresie srodki ekspresji stosowane
. 6WG_22
w formach filmowych. -
Absolwent ma przygotowanie do pracy zespolowej w celu 6UO 1
realizowania projektow artystycznych. —
Uhiitelinede Absolwent potrafi prawidtowo postugiwac sie terminologig z zakresu 6UW 13

teorii i praktyki filmowej.

Absolwent potrafi uzywac jezyka profesjonalnego dyskursu o muzyce

i filmie. NS

Kompetencje spoteczne

Absolwent jest gotow do ciggltego rozwoju osobistego oraz rozwoju

kompetencji zawodowych i artystycznych. S

Absolwent jest gotow do umiejetnego planowania 1 konsekwentnego

. . , 6KR 3
realizowania zadan. =

Absolwent jest gotow do efektywnego wykorzystania wyobrazni,
intuicji, tworcze] postawy isamodzielnego mys$lenia w celu |6KK_3
rozwigzywania problemow.




TRESCI PROGRAMOWE PRZEDMIOTU

Liczba godzin

1. Dzwigk jako zjawisko fizyczne, fizjologia styszenia, cechy gtosu ludzkiego.

2. Warstwy dzwigkowe w dziele audiowizualnym: dialog, efekt, muzyka.

3. Sposoby realizacji: nagrania 100%, playback, postsynchron, dubbing, imitowanie dzwigkow.
4. Sygnat foniczny analogowy i cyfrowy: parametry, kompresja, pliki dzwigkowe.

5. Synchronizacja dzwigku i obrazu: klaps, puk, Time Code.

6. Montaz dzwieku: komputerowe opracowanie dzwigku, import i eksport plikow 1 projektéw
audio.

7. Oprogramowanie komputerowe do postprodukcji dzwigku Pro Tools: obsluga sesji
1 projektow filmowych.

8. Udzwigkowienie i zgranie $Ciezki dzwigkowej w filmie, kodowanie dzwigku.

60

dzwigkowe;j filmu.

1. Praca nad materialami z poszczegolnych etapéw produkcji i postprodukeji §ciezki

Metody ksztalcenia | 2. Dyskusje w grupie stuchaczy, analiza form filmowych i telewizyjnych.

i dokumentalnego.

3. Udzwickowienie i zgranie $ciezki dzwigkowej do fragmentu filmu fabularnego

Naklad pracy studenta potrzebny do osiagniecia efektow uczenia sie
1 pkt ECTS = 30 godzin pracy studenta (zajecia + praca wiasna)

Warunki zaliczenia |W semestrze zimowym zaliczenie ze stopniem na podstawie obecno$ci oraz

aktywnosci na zajgciach.

na zajeciach oraz ocena prac praktycznych.

W semestrze letnim zaliczenie ze stopniem z zakresu zagadnien omawianych

Rok I 1 "

Semestr | | 11 v Vv

VI

ECTS 2 2

Ogodlna liczba godzin 30 30

Rodzaj zaliczenia Zs Zs
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Ostatnia modyfikacja opisu przedmiotu

Data Imi¢ i nazwisko Czego dotyczy modyfikacja

12.01.2022 | Maciej Kabza dostosowanie do obowigzujacego wzoru

uczenia si¢ (PRK)

karty przedmiotu oraz nowych efektow

Sposoby realizacji i weryfikacji efektow uczenia si¢ zostaty dopasowane do sytuacji epidemiologicznej

wewngtrznymi aktami prawnymi Uczelni.




