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Cele przedmiotu 

1. Rozwijanie kreatywnej postawy studenta w celu poszukiwań indywidualnych 

sposobów wypowiedzi muzycznej we własnych kompozycjach do filmów. 

2. Uczenie i rozwijanie warsztatu kompozytorskiego. 

3. Znajomość stylów historycznych, współczesnych i popularnych. 

4. Rozumienie działania muzyki w filmie. 

Wymagania wstępne 

Posiadanie podstawowych wiadomości z zakresu:  

1. Wykorzystania warsztatu kompozytorskiego do tworzenia muzyki do dzieła, 

audiowizualnego, sposobów tworzenia ilustracji muzycznej w dziele filmowym 

2. Teorii muzyki (poziom podstawowy), 

3. Znajomości technologii MIDI i oprogramowania DAW na poziomie 

elementarnym. 

Kategorie efektów EFEKTY UCZENIA SIĘ DLA PRZEDMIOTU 
Numer efektu 

kier./spec.  

Wiedza 

Absolwent zna i rozumie podstawowy kanon dzieł muzyki, w tym 

rozrywkowej, filmowej i elektroakustycznej, a także polskiej muzyki 

współczesnej. 

6WG_2 

Absolwent zna i rozumie techniki gry na instrumentach oraz zasady 

łączenia ich brzmień. 
6WG_3 

Absolwent zna i rozumie zna w stopniu podstawowym problematykę 

gatunków, form muzycznych i przemian techniki kompozytorskiej. 
6WG_4 

Umiejętności 

Absolwent potrafi tworzyć kompozycje muzyczne (także w różnych 

stylach). 
6UW_1 

Absolwent potrafi świadomie wykorzystywać swoją intuicję, 

emocjonalność i wyobraźnię w obszarze ekspresji artystycznej. 
6UW_2 

Absolwent potrafi dobrać odpowiedni rodzaj języka muzycznego 

do charakteru filmu. 
6UW_8 

Kompetencje społeczne 

Absolwent jest gotów do ciągłego rozwoju osobistego oraz rozwoju 

kompetencji zawodowych i artystycznych. 

 

6UU_3 

Absolwent jest gotów do podejmowania samodzielnych, niezależnych 

prac, wykazując się przy tym gromadzeniem, analizowaniem  

i interpretowaniem elementów niezbędnych do podejmowania zadań 

oraz kształtowaniem wewnętrznej motywacji i własnej organizacji 

pracy. 

6KR_2 



TREŚCI PROGRAMOWE PRZEDMIOTU Liczba godzin 

Treści programowe nauczania są realizowane według programu autorskiego prowadzącego 

zajęcia z uwzględnieniem zainteresowań twórczych i temperamentu studenta, a także zadań 

kompozytorskich zleconych przez nauczyciela akademickiego. 

 

Semestr III-IV: 

Zakres programu obejmuje m.in. komponowanie ilustracji muzycznych i piosenek do filmów, 

telewizji, teatru i reklam; ćwiczenie umiejętności improwizatorskich; produkcję i aranżowanie 

utworów muzycznych. W semestrze należy wykonać przynajmniej 3 ilustracje muzyczne (audio 

lub audiowizualne). Kompozycje powinny być zróżnicowane pod względem stylu oraz 

zastosowanych technik kompozytorskich. Zaleca się regularne prezentacje własnych kompozycji 

podczas koncertów odbywających się w AM. 

60 

Semestr V-VI: 

Zakres programu (wymagane minimum) obejmuje skomponowanie muzyki do filmów (animacji 

oraz etiudy) o łącznym czasie trwania ca’ 10 minut. Zaleca się prezentację własnych kompozycji 

podczas koncertów odbywających się w AM. 

60 

Metody kształcenia 

1. Wykłady z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych oraz ilustracji 

dźwiękowych. 

2. Analiza i omówienie przez prowadzącego utworów studenta. 

3. Sprawdzenie wykonania poprawek i korekt zaleconych podczas zajęć 

poprzedzających. 

4. Prezentacja nagrań i analiza kompozycji innych twórców stanowiących źródło 

inspiracji. 

5. Analiza wybranych dzieł filmowych ze szczególnym uwzględnieniem warstwy 

muzycznej. 

Warunki zaliczenia 

Nakład pracy studenta potrzebny do osiągnięcia efektów uczenia się 

1 pkt ECTS = 30 godzin pracy studenta (zajęcia + praca własna) 

 

1. Ocena jakości przedłożonych prac z uwzględnieniem zakresu znajomości 

warsztatu kompozytorskiego, stopnia oryginalności wypowiedzi muzycznej oraz 

trafności doboru języka muzycznego do charakteru filmu. 

2.  Ocena jakości przedłożonych nagrań muzycznych. 

3. Ocena z prezentacji ustnej studenta dotycząca omówienia przedłożonych prac oraz 

określenia wizji jego dalszego rozwoju artystycznego. 

Rok I II III 

Semestr I II III IV V VI 

ECTS   3 3 5 6 

Ogólna liczba godzin   30 30 30 30 

Rodzaj zaliczenia   E E Zs Z/ED 

Literatura podstawowa 

Partytury i nagrania wybranych kompozycji 
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Bartosz Kowalski-Banasewicz Dostosowanie do nowego formularza 

opisu przedmiotu. 

 



Sposoby realizacji i weryfikacji efektów uczenia się zostały dopasowane do sytuacji epidemiologicznej  

wewnętrznymi aktami prawnymi Uczelni. 

 


