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Cele przedmiotu 

1. Zapoznanie studentów z muzycznymi programami komputerowymi typu DAW 

(Digital Audio Workstation), wirtualnymi instrumentami VST, pluginami, 

procesami transformacji dźwięku, możliwościami ruchu dźwięku w przestrzeni 

(surround), nagrywaniem dźwięków i wprowadzaniem ich do komputera. 

2. Zapoznanie studentów z historią muzyki komputerowej. 

3. Samodzielne skomponowanie minimum dwóch etiud opartych o zdobytą wiedzę 

na temat muzyki komputerowej. 

4. Świadome tworzenie własnych brzmień muzycznych za pomocą wirtualnych 

syntezatorów. 

Wymagania wstępne 

Wiedza o muzyce na poziomie II roku studiów I stopnia na kierunku Kompozycja  

i teoria muzyki; pożądane jest zaliczenie z przedmiotu Propedeutyka muzyki 

elektroakustycznej (I st.). 

Kategorie efektów EFEKTY UCZENIA SIĘ DLA PRZEDMIOTU 
Numer efektu 

kier./spec.  

Wiedza 

Absolwent zna i rozumie najnowsze technologie stosowane 

w muzyce. 
6WG_17 

Absolwent zna i rozumie akustyczne podstawy muzyki i terminologię 

dotyczącą fizykalnych parametrów dźwięku. 
6WG_18 

Umiejętności 

Absolwent potrafi tworzyć kompozycje muzycznej (także w różnych 

stylach. 
6UW_1 

Absolwent potrafi samodzielnie doskonalić warsztat kompozytorski. 6UW_11 

Kompetencje społeczne 
Absolwent jest gotów do właściwej organizacji pracy własnej 

i zespołowej w ramach realizacji wspólnych zadań i projektów. 

 

6KR_1 

TREŚCI PROGRAMOWE PRZEDMIOTU Liczba godzin 

Treści realizowane są według autorskich programów każdorazowo dostosowywanych 

do indywidualnych predyspozycji, możliwości, stanu wiedzy i przygotowania technologicznego 

studenta a także specyfiki prac realizowanych w ramach zajęć. 

60 

Metody kształcenia 
Zajęcia praktyczne w środowisku komputerowym oraz teoretyczne omówienie 

technik studyjnych. 

Warunki zaliczenia 

Nakład pracy studenta potrzebny do osiągnięcia efektów uczenia się 

1 pkt ECTS = 30 godzin pracy studenta (zajęcia + praca własna) 

 

Ocena na podstawie indywidualnej pracy studenta, opanowania warsztatu 

komputerowego oraz kompozycji zrealizowanych w studio komputerowym (sposobu 

realizacji, zastosowanych środków kompozytorskich, kreatywności). 



Rok I II III 

Semestr I II III IV V VI 

ECTS     2 2 

Ogólna liczba godzin     30 30 

Rodzaj zaliczenia     Z Zs 
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Literatura uzupełniająca 

Czasopismo Estrada i Studio 

Źródła internetowe: 
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https://www.youtube.com/user/MusicTechHelpGuy 
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Grzegorz Łapiński Dostosowanie do nowego formularza 

opisu przedmiotu. 

 

Sposoby realizacji i weryfikacji efektów uczenia się zostały dopasowane do sytuacji epidemiologicznej  

wewnętrznymi aktami prawnymi Uczelni. 

 


