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Cele przedmiotu

1. Zapoznanie studentdéw z muzycznymi programami komputerowymi typu DAW
(Digital Audio Workstation), wirtualnymi instrumentami VST, pluginami,
procesami transformacji dzwieku, mozliwosciami ruchu dzwicku w przestrzeni
(surround), nagrywaniem dzwiekéw i wprowadzaniem ich do komputera.

2. Zapoznanie studentow z historig muzyki komputerowe;.

3. Samodzielne skomponowanie minimum dwoéch etiud opartych o zdobyta wiedze
na temat muzyki komputerowe;j.

4. Swiadome tworzenie whasnych brzmien muzycznych za pomoca wirtualnych
syntezatorow.

Wymagania wstepne

Wiedza o muzyce na poziomie II roku studiow I stopnia na kierunku Kompozycja
i teoria muzyki; pozadane jest zaliczenie z przedmiotu Propedeutyka muzyki
elektroakustycznej (1 st.).

Kategorie efektow

EFEKTY UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU AUEr Gs el

kier./spec.
Absolwent zna i rozumie najnowsze technologie stosowane BWG._ 17
Wiedza W MUZYCe. - - — - -
Absolwent zna i rozumie akustyczne podstawy muzyki i terminologie
AT 6WG_18
dotyczacg fizykalnych parametrow dzwigku. -
Absolwent potrafi tworzy¢ kompozycje muzycznej (takze w roznych
. 6UW_1
Umiejetnosci stylach. -

Absolwent potrafi samodzielnie doskonali¢ warsztat kompozytorski. |6UW 11

Kompetencje spoteczne

Absolwent jest gotow do wlasciwej organizacji pracy wlasnej
I zespotowej w ramach realizacji wspolnych zadan i projektow. 6KR_1

TRESCI PROGRAMOWE PRZEDMIOTU Liczba godzin

Tresci realizowane s3

wedlug autorskich programow kazdorazowo dostosowywanych

do indywidualnych predyspozycji, mozliwosci, stanu wiedzy i1 przygotowania technologicznego | 60

studenta a takze specyfiki prac realizowanych w ramach zaj¢¢.

Metody ksztalcenia

Zajgcia praktyczne w srodowisku komputerowym oraz teoretyczne omowienie
technik studyjnych.

Warunki zaliczenia

Naklad pracy studenta potrzebny do osiagniecia efektow uczenia sie
1 pkt ECTS = 30 godzin pracy studenta (zajecia + praca wiasna)

Ocena na podstawie indywidualnej pracy studenta, opanowania warsztatu
komputerowego oraz kompozycji zrealizowanych w studio komputerowym (sposobu
realizacji, zastosowanych srodkéw kompozytorskich, kreatywnosci).
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Czasopismo Estrada i Studio

Zrédta internetowe:

https://zakamarkiaudio.pl
https://www.youtube.com/user/MusicTechHelpGuy
https://mixwiththemasters.com
https://composer.spitfireaudio.com/en

Ostatnia modyfikacja opisu przedmiotu

Data Imig i nazwisko Czego dotyczy modyfikacja
18.12.2021 | Grzegorz Lapinski Dostosowanie do nowego formularza
opisu przedmiotu.

Sposoby realizacji i weryfikacji efektow uczenia si¢ zostaty dopasowane do sytuacji epidemiologiczne;j
wewnetrznymi aktami prawnymi Uczelni.




