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Cele przedmiotu

1. Dobor do koncepcji animacyjnego projektu muzycznego wiasciwych elementow
dzieta muzycznego 1 odpowiednich wzorcoOw formalnych tak, aby wspotuczestnicy
projektu — animowana grupa, zbiorowo$¢, okreslony zespot — mogli aktywnie
uczestniczy¢ w calo$ci artystycznej propozycji.

2. Swobodne odwotywanie si¢ przez animatora do wiedzy o muzyce w roznych jej
kontekstach historyczno-kulturowych i do jej zwigzkow z innymi dziedzinami kultury
I sztuki.

3. Dostrzeganie zwigzku miedzy wiedza z zakresu pedagogiki muzycznej — gtdéwnie
wychowawczych i estetycznych aspektow obcowania z muzyka — a praktycznymi
dziataniami animacyjnymi.

4. Wyrazenie wiasnej i/lub zespotowej koncepcji artystycznej poprzez realizowany
animacyjny projekt muzyczny.

5. Zrealizowanie projektu muzycznego (od pracy koncepcyjnej, przez planowanie
| finansowa kalkulacj¢ po praktyczne dziatanie), ktory stawalby si¢ przestrzeniag
animacji poprzez S$wiat dzwiekow okreslonej grupy odbiorcéw 1 jednoczesnie
wspottworcoOw tego dziatania artystycznego.

6. Dokonanie prostej aranzacji (wykorzystujac swa uprzednig wiedze 1 umiejgtnosci)
utworéw na okre$lone sktady instrumentéw oraz sporzadzenie partytury na miarg
mozliwos$ci osoby animowanej, ktora nie musi by¢ profesjonalnym muzykiem.

7. Zastosowanie zintegrowanej wiedzy w ramach dziatan kulturotworczych tak, aby
zachodzita relacja migdzy ksztaltowaniem potrzeb estetycznych jednostek
a tendencjami 1 wzorcami zachowan/dziatan we wspotczesnym §wiecie.

8. Przyjecie holistycznego podejscia do animacyjnego projektu muzycznego, tzn.
Iaczenie dziatah muzycznych z ekspresjg plastyczng uczestnika projektu, ruchem,
interpretacja tekstu literackiego, korzystaniem z nowych mediow.

9. Wyscie z propozycja projektu muzycznego adekwatnego do potrzeb srodowiska
lokalnego, np. dziatah edukacyjnych, wychowawczych, profilaktycznych,
opiekunczych, inkluzyjnych, rozrywkowych.

10. Prezentacja/realizacja  autorskiego projektu muzycznego ksztatcacego
I artystycznie rozwijajacego osoby animowane, ktore nie musza posiada¢ fachowego
przygotowania muzycznego ani amatorskiego doswiadczenia w tej dziedzinie.

11. Poznanie zasad partycypacji i opracowywania wnioskow w konkursach
grantowych na realizacj¢ przedsigwzigcia edukacyjno-animacyjnego.

12. Przygotowanie wniosku o aplikowanie w konkursie grantowym.

Wymagania wstepne

Wiedza nabyta na studiach pierwszego stopnia (poziom 6 PRK) oraz po ukonczeniu
| roku studiow drugiego stopnia.




Kategorie efektow

EFEKTY UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU

Numer efektu
Kier./spec.

Wiedza

Absolwent zna i rozumie problematyke wykorzystywania wiedzy
0 elementach dzieta muzycznego i muzycznych wzorcach formalnych
W procesie tworzenia wiasnej koncepcji artystycznej.

Student przywotuje wilasciwe eclementy dziela muzycznego
I odpowiednie do koncepcji projektu muzycznego wzorce formalne
tak, aby przygotowaé propozycje przestrzeni muzycznej mozliwej
do wspottworzenia  przez  wspotuczestnikow 1 jednoczes$nie
beneficjentow projektu.

TWG_2

Absolwent zna i rozumie problematyke kontekstu historyczno-
kulturowego muzyki i jej zwigzkéw z innymi dziedzinami Kkultury
I sztuki.

Student bierze pod uwage kontekst historyczno-kulturowy, a nawet
etniczny muzyki, i jej zwigzki z innymi dziedzinami kultury i sztuki
tak, aby proponowane przez niego dziatania animacyjne stanowity dla
odbiorcy 1 zarazem wspottworcy czytelny, kulturowo poglebiony
I wychowawczo uzasadniony spojny przekaz artystyczno-muzyczny.

7TWG_3

Absolwent zna i rozumie problematyke tworzenia spojnych
| wlasciwych z wykonawczego punktu widzenia programow koncertow
[ projektow artystycznych w oparciu o wiedze o stylach muzycznych
i tradycjach wykonawczych.

Student opracowuje koncepcj¢ projektu artystycznego zgodnie
Z przyjetym tematem dziatan animacyjnych 1 bierze pod uwage
charakter grupy docelowej, z ktora dziatania te majg si¢ odbywac.
Jednoczes$nie Swiadomie okresla 1 dobiera cele, ktore chce zrealizowac
tak, by korespondowaty ze strategicznymi celami i wymaganiami
programu grantowego.

TWG_4

Absolwent zna i rozumie wzajemne relacje pomiedzy wiedzq
teoretyczng  dotyczqcq  dyrygowania i pedagogiki - muzycznej
a praktycznymi dzialaniami artystycznymi i edukacyjnymi.

Student dostrzega zwigzek miedzy posiadang wiedzg z zakresu
pedagogiki muzycznej (w tym wychowawczych i estetycznych
aspektow obcowania z muzykg) a praktycznymi dzialaniami
animacyjnymi, szczegélnie podczas pracy koncepcyjnej nad
animacyjnym  projektem  muzycznym i  wieloobszarowym
planowaniem jego realizacji.

7TWG_6

Umiejetnosci

Absolwent potrafi tworzy¢ spdjne i wlasciwe z punktu widzenia sztuki
wykonawczej programy koncertow, wykorzystujgc wiedze o stylach
muzycznych i tradycjach wykonawczych.

Student planujac wydarzenia kulturalne, wpisujace si¢ w catosc
projektowanego pomystu animacyjnego, odwotuje si¢ do wiedzy
z historii 1 kultury muzycznej, aby animowanej grupie klarownie
uprzystepnia¢ wybrany wycinek sztuki.

TUW_2

Absolwent potrafi kreowac i realizowaé projekty artystyczne (czesto
W powigzaniu z innymi dyscyplinami) oraz podejmowac wiodgcg rolg
w roznego typu zespotach.

Student tworzy wtasne autorskie propozycje projektoéw animacyjnych
(od koncepcji przez zakres 1 tytul projektu muzycznego po petna jego
realizacj¢) lub podejmuje, rozwija i1 twoérczo realizuje projekty
zaproponowane przez osoby/instytucje trzecie. Jako animator,
pedagog 1 wychowawca bierze odpowiedzialno$¢ za realizacje
projektu, jego wplyw na rozwoj uczestnikow za sprawag
wartosciowych doswiadczen muzycznych (i innych doswiadczen

7UW 4




estetycznych, jak ekspresja plastyczna, ruch do muzyki, interpretacja
tekstu literackiego, korzystanie z nowych mediow) oraz efekty dziatan
animacyjnych w szerszym kontekscie spotecznym.

Absolwent potrafi stworzyé  wizje interpretacji, samodzielnie
przygotowac i poprowadzi¢ wykonanie zroznicowanych stylistycznie
utworow na zespot wokalny i instrumentalny.

W zalezno$ci od charakteru projektu muzycznego oraz grupy,
do ktorej jest skierowany student tworzy wizje utworu/aranzuje
utwory na zréznicowane sklady instrumentéw (np. szkolnych,
klasycznych, rozrywkowych, ludowych i etnicznych) lub zespotow
wokalnych.

7UW._6

Kompetencje spoteczne

Absolwent jest gotow do bycia w petni kompetentnym i samodzielnym
artystq, stosujgcym zintegrowanq wiedzg w ramach szeroko pojetych
dziatan kulturotworczych.

Student dostrzega nie tylko walory artystyczno-muzyczne wiasnego
projektu muzycznego, ale jako inicjator szeroko pojetych dziatan
kulturotworczych rozumie, ze musi zachodzi¢ relacja pomigdzy sztuka
i ksztaltowaniem/podnoszeniem poziomu estetycznego jednostek
a wyzwaniami wspotczesnych spoteczenstw (zmieniajaca si¢ struktura
spoteczenstw, naktadajace si¢ na siebie systemy wartos$ci, sztuka jako
pomost migdzy cztowiekiem a przeobrazeniami/dewastacja $wiata,
artystyczne stawianie pytan egzystencjalnych). Bedac kompetentnym
artysta szacuje tez mozliwo$ci finansowe proponowanego projektu
muzycznego i poszukuje ewentualnych sponsorow.

7KR_1

Absolwent jest gotow do inicjowania dzialan artystycznych w zakresie
szeroko pojetej kultury (podejmowanie projektow o charakterze
interdyscyplinarnym lub  tez  wymagajgcych  wspdlpracy
z przedstawicielami innych dziedzin sztuki i nauki).

Student traktuje Kkulture¢ jako holistyczng przestrzen dziatan
estetycznych, dajacg mozliwos¢ wieloptaszczyznowych doswiadczen
uczestnikowi projektu muzycznego. Dlatego proponujac animacyjny
projekt muzyczny dazy do wspotpracy z instytucjami spoteczno-
kulturalnymi, placowkami oswiatowo-wychowawczymi, sportowymi,
krajoznawczymi itp.

7TKR 2

Absolwent jest gotow do krytycznej oceny wlasnych dzialan tworczych
i artystycznych oraz poddawania ocenie przedsiewzie¢ z zakresu
roznych dziedzin dziatalnosci artystycznej.

Student dokonuje ewaluacji przeprowadzonych dziatan animacyjnych
wg samodzielnie ustanowionego narzedzia ewaluacyjnego lub zgodnie
z wytycznymi instytucji  bedacej  zrodtem  finansowania
grantowego/projektowego i przedstawia raport z realizacji zadania.

7KK 3

Absolwent jest gotow do prowadzenia negocjacji i koordynacji
wlasciwej organizacji przedsiewzieé artystycznych.

Student ustala ze strong, ktora jest wspotrealizatorem i/lub
uczestnikiem dziatah animacyjnych kwestie dotyczace praw
I obowigzkow przynaleznych kazdej ze stron w celu jak najlepszej
realizacji zadania. Koordynuje projekt animacyjny w fazie
planowania, pisania i1 skladania wniosku, a nast¢pnie na etapie
konkretnych przygotowan, realizacji zadan i1 ich ewaluacji (w tym
rozliczenia si¢ z grantu).

7KR_4

Absolwent jest gotow do funkcjonowania w spoteczenstwie, realizujgc
wiasne projekty artystyczne oraz dostosowania sie do wymagan

7KO 1




wspotczesnego rynku pracy.

Student wychodzi z propozycja projektow muzycznych adekwatnych
do potrzeb $rodowiska spotecznego, rozréznia odmienne potrzeby
animacyjne danej spotecznos$ci i elastycznie dostosowuje swa oferte
do aktualnych lokalnych wymagan.

Absolwent jest gotow do prezentowania roznorodnych projektow
artystycznych i edukacyjnych w przystepnej formie, w sposob
zrozumialy dla osob nie majgcych doswiadczenia w dziedzinie muzyki.

Student poprzez animacyjne projekty muzyczno-edukacyjne
uprzystepnia  kontakt z  réznorodng = muzyka, zachgca
do eksperymentowania z dzwickami, do poszukiwania ich|7KR_5
W otaczajacym $wiecie, rozwija potrzebg poglebiania 1 obcowania
z muzyka, upowszechnia muzyke klasyczng i inne rodzaje muzyki,
a takze muzyke z réznych kregdw kulturowych. Jednoczesnie stwarza
warunki dostepu do muzyki dla oséb nie majacych fachowego
przygotowania muzycznego ani amatorskiego do$wiadczenia w tej
dziedzinie.

TRESCI PROGRAMOWE PRZEDMIOTU Liczba godzin

Tresci programowe przedmiotu wigza si¢ z poglebieniem wiedzy studenta z zakresu animacji
spoleczno-kulturalnej w obszarze muzyki i mozliwosciami ich realnego zastosowania w ramach
projektéw, na ktére studenci uzyskaja dotacje grantowe. Dlatego materiat przedmiotowy zostat
podzielony na trzy zasadnicze obszary (trzy semestry). 15
Pierwszy dotyczy opracowania/przygotowania dziatan animacyjnych na konkretny temat,
zgodny z zapotrzebowaniem ,,zewnetrznym”, czyli wybranego partnera z otoczenia spotecznego
(szkota, dom kultury, o$rodek pomocy spotecznej itp.).

Drugi — polega na realizacji zaplanowanych dziatan. Moga by¢ to tzw. mate formy animacyjne

lub realizacja wigkszego projektu artystyczno-edukacyjnego. 15

Trzeci — zwigzany jest z pracg nad przygotowaniem wniosku grantowego zgodnie z jego

wymaganiami i ztozeniem dokumentdéw aplikacyjnych w wybranym konkursie grantowym. 15

wyktad problemowy/ dyskusja/ burza mézgdéw/ mapa mysli/ metoda inscenizacji/
Metody ksztatcenia | metoda symulacji/ uczenie si¢ przez rozwigzywanie problemdéw i uczenie si¢ przez
przezywanie/ projekt animacyjny

Naklad pracy studenta potrzebny do osiagniecia efektow uczenia si¢
1 pkt ECTS = 30 godzin pracy studenta (zajecia + praca wlasna)

Aktywnos¢ na zajeciach. Prace indywidualne 1 grupowe. Wszystkie efekty ksztatcenia
zostang sprawdzone zarOwno w ujeciu teoretycznym, jak 1 w praktyce. Ocenie
podlegaja:

W semestrze 1. — opracowany, zgodnie z wczesniej przyjetymi zalozeniami,
plan dziatan animacyjnych (konkretnego projektu animacyjnego w formie
stacjonarnej lub online),

W semestrze 2. — realizacja animacyjnego projektu muzyczno-edukacyjnego
(stacjonarnie- w placowce kulturalno-oswiatowej lub w wersji online),

W semestrze 3. — opracowanie nowego wniosku grantowego (dotyczacego
powyzszego projektu animacyjnego) 1 wypelnienie faktycznych (przestanie)
dokumentoéw projektowych udostgpnionych przez instytucje oglaszajaca konkurs
grantowy (np. Narodowe Centrum Kultury).

Oceny koncowe zgodne ze skalg ocen AM.

Warunki zaliczenia

Rok I I
Semestr | ] Il v
ECTS 2 2 2
Ogolna liczba godzin 15 15 15
Rodzaj zaliczenia Zs Zs Zs
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Ostatnia modyfikacja opisu przedmiotu

Data Imig¢ i nazwisko Czego dotyczy modyfikacja

20.12.2021 | Aneta Rogalska-Marasinska dostosowanie do nowego formularza
opisu przedmiotu

Sposoby realizacji i weryfikacji efektow uczenia si¢ zostaly dopasowane do sytuacji epidemiologiczne;j
wewnetrznymi aktami prawnymi Uczelni.
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